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. . .the Energy Divergence Bomb. This will instantly
turn the kinetic energy of your opponents into
explosive power and destroy them. Use only in
emergencies—you have only a limited number.

SECTOR 2 Guardian Zone

There are many chuncks of deadly matter which are
left over at the site of explosions, these mustalso be
avoided or removed.

You must destroy 4 WOPs to gain enough energy to
be auto-teleported to the next sector.

You can still use the Energy Divergence Bombs if
necessary.

SECTOR 3 Refuelling Stage

Dock preciselz on the centre of the refuelling ship,
using FIRE to thrust. Before docking your controls are
slow to respond because of the lack of fuel.

You will not lose a ship if the docking is unsuccessful
butyou will not get the bonus score.

SECTOR4 Corridor

Fly afar as you can into the corridor within the time
limitto get a higher bonus.

You will not lose any ships for crashing, so fly
wrecklessly!

CONTROLS
Use a Joystick in Port 2 to move and fire lazers.

Use the SPACE BAR to detonate an Energy
Divergence Bomb.

IMPORTANT

After you have completed every 3 levels you can start
the nextgame at that point by usingthe keys Ato )
instead of selecting from the menu.

e.g. PressAtostartlevel 4 PressBtostartlevel 7 etc .

Commandes: §
Vous avez besoin d’un joystick branché sur le port 2 pour
redresser votre laser ou bien pour tirer.

tapper la barre d’espacement pour faire détonner la bombe
&t

ique. i
Il'y a 32 Levels composés chacun de 4 niveaux:
1 “Main Attack” : acc li le trajet |

2 “Guardian” : éliminez quatre “WOPS”

3 “Re-Fueling” : Faites entrer votre vaisseau spatial aux
s

4 “Corridor” : Volez aussi loin que possible.

Si vous accomrlissez 3 niveaux avec succes, vous pouvez
recommencer le jeu au niveau suivant. Tapper a cette fin les
touches A a ).

par ex. tappez la touche A pour débuter au level 4
touche B pour débuter au level 7

Steuerung
Fir Austrichtung und Abfeuern der Laser bendtigen Sie
einen Joystick, der an Port 2 angeschlossen wird.

Driicken Sie die Leertaste, um die Energiedivergenz-Bombe
detonieren zu lassen.

Es gibt 32 Level, von denen jedes aus vier Sektoren besteht:
1 “Main Attack” : schaffen Sie die gesamte Strecke

2 “Guardian” : schieRen Sie vier “Wops” ab

3 “Re-Fueling” : docken Sie das Raumschiff an

4 “Corridor” : fliegen Sie so weit Sie konnen

ZVenn Sie 3 Level erfolgreich beendet haben, kénnen Sie
las

Spiel an dem folgenden Level starten. Druecken Sie dafuer
die Tasten A bis J.

z. B. Driicken Sie die Taste A um beim Level 4 zu starten.
Driicken Sie die Taste B um beim Level 7 zu starten. etc.

Controles: Conectar Joystick en el Et;rl 2 para controlar el
movimiento y disparar. Utilice la barra de espacios para
hacer explotar la bomba de energia.

El juego consta de 32 niveles con 4 secciones por nivel.
1 “Main Attack” : Hay que recorrer toda la distancia

2 “Guardian” : Tienes que diaparar 4 “WOPS”

3 “Re-Fueling” : Atracar en la neve nodriza

4 “Corridor” : Ricorre dando canino cono puedas.

Importante

Una vez completados 3 niveles, se puedo pasar al siguinete
juego pulsando las teclas “A” a “)” sin necesidad de utlizar el
menu, por ejemplo:

A para comenzar el nivel 4

B para comenzar el nivel 5, etc.
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